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บทคัดย่อ  
 การศึกษาครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียน กระตุ้นให้
นักเรียนเกิดความกระตือรือร้นและมเีจตคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์   กลุ่มตัวอย่าง  คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปีท่ี 3/5 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565  จำนวน 40 คน  โดยวิธีเลือกสุ่มแบบเจาะจง  เครื่องมือท่ีใช้ใน
การศึกษา  คือ 1) เกมการเรียนรู้ออนไลน์ เรื่อง อัตราส่วนตรีโกณมิติ มี 4 เกม  2)แผนการจัดการเรียนรู้รเรื่อง 
อัตราส่วนตรีโกณมิติ จำนวน 10 แผน  3)แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จำนวน 15 ข้อ  ใช้เป็น
ข้อสอบก่อนเรียนและหลังเรียน แบบปรนัย  ชนิดเลือกตอบ  4 ตัวเลือก 4)แบบประเมินความพึงพอใจของ
นักเรียนในการใช้ส่ือการสอนเกมการเรียนรู้ออนไลน์ เรื่อง อัตราส่วนตรีโกณมิติ จำนวน 10 ข้อ 5)แบบวัดเจต
คติของนักเรียนต่อวิชาคณิตศาสตร์ จำนวน 25 ข้อ  สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ ค่าเฉล่ีย  ค่าส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน  และการทดสอบค่า t-test  
 ผลการศึกษาค้นคว้าพบว่า  
 1)  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3/5  โดยใช้เกมการเรียนรู้ออนไลน์ เรื่อง 
อัตราส่วนตรีโกณมิติ  หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 2)  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อเกมการเรียนรู้ออนไลน์เป็นส่ือการสอนสำหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 3  เรื่อง อัตราส่วนตรีโกณมิติ  โดยมีผลเฉล่ียรวมอยู่ในระดับมาก โดยข้อท่ีมีค่าเฉล่ียสูงสุดคือ 

ส่ือการสอนช่วยสร้างบรรยากาศท่ีดีในการเรียน (x ̅=4.55, S.D. = 0.60) 
 3)  เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 หลังท่ีใช้เกมการเรียนรู้ออนไลน์เป็น
ส่ือการสอน เรื่องอัตราส่วนตรีโกณมิติในภาพรวมอยู่ในระดับมาก โดยข้อท่ีมีค่าเฉล่ียสูงสุดคือ ข้าพเจ้าคิดว่า
เนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ท้าทายความสามารถในการคิด(𝑥̅ = 4.44,S.D. = 0.60) 
 
 


